
Haut

Haut (englisch: Skin) ist eine Ressource vom Typ Fell (englisch: Hide)

In folgenden Gebieten ist sie zu finden:

1https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/43-haut/

https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/6-fell/
https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/6-hide/?synonym=7
https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/43-haut/

