Haar
Haar (englisch: Hair) ist eine Ressource vom Typ Fell (englisch: Hide)
Wird gewonnen aus:

- Schere (englisch: Scissors) an dem Charakter selbst

- Pferd (englisch: Horse)

https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/40-haar/



https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/6-fell/
https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/6-hide/?synonym=7
https://atlasmmo.de/atlas-wiki/entry/40-haar/

