
Türrahmen & Fenster

Um einen Türrahmen oder ein Fenster zu platzieren, baut einfach eine normale Wand (Wall) und in der 
Ansicht wo man es platzieren möchte drückt man die Taste T. Damit kann man zwischen den verschiedenen 
Möglichkeiten wechseln. Normale Wand, Fenster oder Türrahmen.
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